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LesLes grands composants d'un moteurgrands composants d'un moteur

InterfaceInterfaceInterface
utilisateur
Interface
utilisateur

IndexerIndexer

CrawlerCrawler



L'architecture classique d'un moteurL'architecture classique d'un moteur



Crawler le webCrawler le web

Combien de pages web ?Combien de pages web ?
• Impossible à savoir précisément (voir plus loin)
• Google déclare connaître 1000 milliards d’urls différentes

C bi  d   til   l  bC bi  d   til   l  bCombien de pages utiles sur le webCombien de pages utiles sur le web
• 120 / 130 milliards

Combien de pages dans les moteurs ?Combien de pages dans les moteurs ?
• Quelques dizaines de milliardsQuelques dizaines de milliards
• Pas toutes placées dans le même type d’index

• Index primaire / index secondaire
é l l ( l d dd )• La révolution « Teragoogle » (alias Bigdaddy)



Crawler le web : un exercice difficileCrawler le web : un exercice difficile

L  t l i  d  b t ti lièLa topologie du web est particulière

Jon Kleinberg (labo IBM Almaden) : « the web as a graph »Jon Kleinberg (labo IBM Almaden) : « the web as a graph »



L’i t  d  l  d  L’i t  d  l  d  ( l  " ")( l  " ")L’importance des urls seeds L’importance des urls seeds (urls "semence")(urls "semence")

Urls découvertes dans les 
pages découvertes à partir pages découvertes à partir 

des urls de niveau 1

Urls découvertes dans les 
pages découvertes à partir pages découvertes à partir 

des urls de niveau 1

Url découvertes dans les 
pages correspondant aux • Ne pas les crawler au fur et 

à   dpages correspondant aux 
urls seeds

Url « seeds »

à mesure => ordonnanceur

• Choix déterminant
• Deux jeux d’urls = deux Url « seeds » • Deux jeux d urls = deux 

index différents



E l ti  d  t h i  d  lE l ti  d  t h i  d  lEvolution des techniques de crawlEvolution des techniques de crawl

Crawl ferméCrawl fermé
•Ancien système de Google
•On part du principe que l’on va crawler un 
nombre déterminé d’url (celles 
découvertes au crawl précédent + un découvertes au crawl précédent + un 
niveau de nouvelles par exemple)

•Cycle de 28 jours 
•1 : deep crawl
•2 : indexation + calcul du PR•2 : indexation + calcul du PR
•3 : mise à jour des datacenters

Crawl ouvertCrawl ouvert
• Si on découvre des urls, on les 

crawle
• On recrawle les urls connus à 

différents intervalles de temps
• On ne cherche pas à crawler tout le 

web, et on considère que le crawl 
n’est jamais finin est jamais fini



A hit t  d  G lA hit t  d  G lArchitecture de GoogleArchitecture de Google

L’architecture 
de Google de Google 
selon 
l’article l article 
fondateur de 
Page et Brin



L’indexation : page + positionL’indexation : page + position



L’interface utilisateurL’interface utilisateur



Le Le snippetsnippet



Un exemple d’évolution de l’InterfaceUn exemple d’évolution de l’Interfacepp
L’expansion L’expansion de de requête à base de thésaurusrequête à base de thésaurus

Recherche 
sur clio
Renvoie sur 
renault


